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Projekt Odysseus II je podporovaný z programu Európskej únie Horizont 2020 výskum a inovácie ako grant číslo 640218

· 
Pre zhrnutie a zdôraznenie kľúčových prvkov vášho príspevku do súťaže Odysseus vám odporúčame, aby ste spolu s príspevkom odoslali aj Projektový pracovný list, ktorý nájdete nižšie. Prosím zvážte ponúkané návrhy, aby ste list vyplnili správne a umožnili tým porotcom lepšie porozumieť vašej práci a metodike. Všimnite si, že jednotlivé časti listu korešpondujú s hodnotiacimi kritériami. 
· Všetky časti tohoto formuláru musia byť vyplnené.
· Pracovný list do súťaže Odysseus môžete vyplniť v ktoromkoľvek oficiálnom jazyku EU.
· Text v každej časti vkladajte do jednotlivých koloniek.
· Celková dĺžka listu by nemala presiahnuť 3000 slov (okrem odkazov na literatúru). Maximálna dĺžka každej sekcie je uvedená na jej začiatku.
· V päte dokumentu nahraďte “Názov projektu” názvom vášho projektu. Uveďte tiež vašu súťažnú kategóriu spolu s názvom tímu (ak súťažíte v kategórii Pioneers).
· Pred vkladaním textu do koloniek z nich najprv vymažte návod.



Veľa šťastia!



Názov projektu:.............................................................................................. 
Téma, v ktorej odosielate projekt: ............................................................................................................................................
Názov tímu: ........................................................................................................
 (pre kategóriu Pioneers)
Meno/á súťažiacich: ..............................................................................
 (pre kategóriu Explorers)

Abstrakt (max. 400 slov)
	Prosím napíšte abstrakt, ktorý stručne zhrňuje obsah vášho projektu. Abstrakt by mal stručne a jasne vysvetliť myšlienku projektu, a tiež aké informácie môžu hodnotitelia v projekte očakávať. Najdôležitejšou časťou je téma projektu a originálnosť popisovanej práce. Taktiež by ste mali zahrnúť krátky popis vašich výsledkov. 
Tip: Abstrakt je najlepšie napísať až nakoniec, keď máte hotový celkový koncept projektu.














Hlavný koncept projektu (max. 600 slov)
	Projekt by mal vystihovať a rozpracovať jeden hlavný koncept (môže byť vo forme “problém na vyriešenie”), prezentovať teoretické pozadie a súčasné vedomosti, vrátane referencií v literatúre, ktoré môže čitateľ použiť na osvojenie si témy. Mal by popisovať základné otázky a ciele, ktoré sa snaží dosiahnuť. Príspevok musí používať presné vedecké vedomosti a argumenty, ktoré prezentujú vedecký a technický potenciál pre vesmírne využitie, originalitu konceptu a rozsah možných výsledkov. 
Tip: Je dôležité mať silný koncept, založený na teoretických základoch najnovších znalostí prezentujúcich nový prístup.
























Metodika riešenia (max. 1000 slov)
	Tu by mal byť popísaný návrh projektu, jeho logická štruktúra, kroky, v ktorých sa postupuje a metodika. Metodika, ktorú ste využili, musí byť vhodná na dosiahnutie stanovených cieľov. Pokiaľ váš projekt zahŕňal akýkovek experiment, je potrebné popísať ako ste postupovali a aké vybavenie ste použili. Podrobný popis toho, ako ste uskutočnili výskum, podniknuté kroky a ich súvislosti by mali byť tiež zahrnuté v tejto časti spolu s dátami alebo inými informáciami či zdrojmi použitými pri vytváraní vášho projektu.
























Relevantnosť pre spoločnosť (max. 200 slov)
	Popíšte, ako sa váš príspevok a vaše zistenia vzťahujú k súčasným výzvam v spoločnosti alebo aké dlhodobé priame alebo nepriame prínosy môžu mať zistenia z vášho projektu pre spoločnosť.











Udržateľnosť (max. 200 slov)
	Popíšte, ako môžu výsledky vašej práce alebo jej metodológia prispieť k vylepšeniu udžateľnosti našej planéty alebo mať iné pozitívne dopady na prostredie. 
 














Výsledky a závery (max. 600 slov)
	Uveďte a vysvetlite hlavné zistenia vášho projektu a zahrňte získané dáta a analýzy. Prezentujte vaše pozorovania a posúďte výsledky vzhľadom k stanoveným cieľom, pôvodným zámerom a záberom zvolenej témy. Zistenia z projektu by mali byť jasne a ucelene ukázané. 
 























Referencie 
	V závere projektu by mali byť uvedené všetky zdroje informácií. Pokiaľ je zdrojom webová stránka, mali by ste uviesť aj link na danú stránku spolu s dátumom, kedy ste ju navštívili. Ak je zdrojom kniha, referancia by mala obsahovať názov, autora, rok a vydavateľstvo. Všetky referencie by mali byť udané v rovnakej forme (Meno autora, názov, publikácia alebo URL) a v abecednom poradí podľa autora.

Pokiaľ máte iný druh referencií, v nasledujúcich odkazoch môžete nájsť dva systémy štandardizácie referencií:
· Oxfordský systém:
 http://www.ub.umu.se/en/write/references/writing-references-oxford
· Harvardský systém:
http://www.ub.umu.se/en/write/references/writing-references-harvard

Každá referencia zo zoznamu by mala byť použitá aj priamo v texte. Taktiež všetky referencie z textu sa musia objaviť v zozname referencií. 
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