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  Pro shrnutí a zdůraznění klíčových aspektů vašeho příspěvku do soutěže Odysseus doporučujeme vedle vlastního projektu odeslat tento pracovní sešit. Zvažte následující doporučení, slouží ke správnému vyplnění tohoto dokumentu, což umožní hodnotitelům lepší porozumění rozsahu a metodám vaší práce. Jednotlivé části navíc přímo odpovídají jednotlivým příslušným kritériím hodnocení projektu, po vyplnění si můžete být jisti, že jste udělali maximum a na nic nezapomněli.
· Všechny části tohoto formuláře musí být vyplněny.
· Tento pracovní sešit soutěže Odysseus může být vyplněn ve kterémkoliv z oficiálních jazyků EU.
· Vlož svůj text do příslušných kolonek v každé sekci.
· Celkový vložený text v pracovním sešitu nesmí přesáhnout 3,000 slov (mimo odkazů na literaturu). Maximální délka každé sekce je zobrazena ne jejím počátku.
· Nahraďte zápatí “Název projektu” názvem vašeho projektu. Write the category you are competing in along with the name of your team (if you compete in the Pioneers category). 
· Ve všech rámcích vymažte návod po přidání vašeho vlastního textu.
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Název projektu: ...................................................................... 
Téma, ve kterém příspěvek přihlašujete: ...................................................................................................................
Název týmu: .................................................................................
(jen pro kategorii Pioneers)
Jména soutěžících: ......................................................
(jen pro kategorii Explorers)

Abstrakt (max. 400 slov)
	Napište abstrakt shrnující obsah vašeho příspěvku. Musí přesně vysvětlit myšlenku vašeho návrhu a jaké detailnější informace mají hodnotitelé v projektu najít. Nejdůležitější částí je téma projektu a originalita popsané práce. Stručný popis vašich závěrů musí být též zahrnut.  
Tip: Abstrakt je nejlepší dopsat nakonec, až když máte celkový koncept hotový.


















Hlavní koncept projektu 
(max. 600 slov)
	Projekt musí vystihnout a rozpracovat jeden hlavní koncept (může být ve formě “problém k řešení”), prezentující teoretické pozadí a současné znalosti, včetně odkazů v literatuře, které byly použity k seznámení se s problematikou. Musí popsat klíčové otázky a cíle, které si vytyčuje k řešení.
Příspěvek musí využívat přesné vědecké znalosti a zdůvodnění ukazujíc vědecký a technologický potenciál pro kosmické aplikace, originalitu konceptu a rozsah možných výsledků. 
Tip: Je důležité mít silný koncept, založený na teoretických základech nejnovějších znalostí, prezentující nový přístup.
























Metodologie řešení 
(max. 1000 slov)
	Návrh projektu, jeho logická struktura, kroky, ve kterých se postupuje a využitá metodologie by měla být popsána zde. Metodologie by měla být vhodná pro dosažení cílů projektu. Pokud projekt zahrnuje jakýkoliv experiment, je nutné popsat jeho uspořádání a použité vybavení. Detailní popis jak jste výzkum prováděli, jaké kroky jste podnikli a jejich souvislosti by zde též měly být zmíněny, vedle prezentace jakýchkoli získaných výsledků měření či použitých dat, či dalších informací či zdrojů použitých při přípravě soutěžního příspěvku. 


























Relevantnost či užitečnost pro společnost 
(max. 200 slov)
	Popište, jak se váš příspěvek, zjištění a výsledky vztahují k současným výzvám lidstva a modern společnosti, či jak váš projekt či výsledky jím vyprodukované mohou mít dlouhodobé přímé či nepřímé společenské přínosy.












Udržitelnost
(max. 200 slov)
	Popište, jak výsledky vašeho projektu či metodologie vaší práce mohou pomoci při udržitelnosti životního prostředí naší planety, tedy zda má projekt možný pozitivní dopad na ekologii.
 















Výsledky a závěry
(max. 600 slov)
	Zde uveďte a popište hlavní výsledky vašeho projektu, včetně získaných dat a provedených analýz. Popište vaše pozorování a okomentujte výsledky projektu vzhledem k uvedeným cílům, váš prvotní přístup a rozsah zpracovaného tématu. Zjištění z vašeho projektu musí být jasně a přehledně ukázána.
 





























Reference 
	Všechny použité zdroje informací musí být v seznamu na konci dokumentu. Pokud byla zdrojem informace webová stránka, odkaz musí být uveden včetně datumu přístupu na tento web. V případě že je zdrojem publikace, odkaz musí obsahovat její název, autory, rok vydání a vydavatelství. Všechny reference musí být uvedeny v jednotné formě (Jméno autora, název, vydání či URL) a abecedně seřazeno dle jména prvního autora.

Ač je systémů uvádění literatury mnoho, dva standardizované můžete najít na URL:
· Oxfordský systém:
 http://www.ub.umu.se/en/write/references/writing-references-oxford
· Harvardský systém:
http://www.ub.umu.se/en/write/references/writing-references-harvard

Každá reference uvedená v seznamu musí být použita a odkazována ve vlastním textu a též každá reference z textu musí být uvedena v seznamu použité literatury.
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