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Космическо предизвикателство за младежи – Конкурс ODYSSEUS II
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Работен лист към проект
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За да обобщите и подчертаете основните аспекти във вашето участие в конкурса Odysseus II, ние ви съветваме заедно с вашия проект да представите и работния лист към проекта, който ще намерите по-долу. Моля, вземете под внимание следващите предложения, за да попълните работния лист правилно и да дадете възможност на оценителите да разберат по-добре обхвата и методиката на вашата работа. Имайте предвид, че частите от работния лист съответстват на критериите за оценка.
· Всички части на този формуляр трябва да бъдат попълнени.
· Работния лъст към проекта за конкурса Odysseus II може да бъде попълнен на всеки от официалните езици на ЕС.
· Попълнете с ваш текст съответните полета във всеки раздел.
· Общото съдържание на работния лист не трябва да е повече от 3000 думи (с изключение на препратките към източници). Максималната дължина на всеки раздел е указана в началото му.
· Заменете долния колонтитул "Заглавие на проекта" със заглавието на вашия проект. Посочете категорията, в която се състезавате, както и името на вашия отбор (ако се състезавате в категорията Pioneers - гимназисти). 
· Във всички клетки премахнете указанията преди да добавите вашия текст.
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Заглавие на проект: ........................................................ 
Тема на проект: ......................................................................
[bookmark: _GoBack]Име на отбор: ...........................................................................
(за категория Pioneers - гимназисти)
Име на участник/ци: ......................................................
(за категория Explorers - струденти)

Резюме (макс. 400 думи)
	Моля, напишете кратко резюме, което обобщава съдържанието на вашия проект. Резюмето трябва да обясни ясно концепцията и идеята на проекта, както да дава информация на оценителите какво да очакват да намерят в проекта. Най-съществената част е темата на проекта и оригиналността на описаната разработка. Кратко описание на вашите заключения също трябва да бъде включено. 
Съвет: Препоръчително е да напишете резюмето след като имате обща концепция за вашия проект.

















Основна концепция на проекта 
(макс. 600 думи)
	Проектът трябва да покрива и развива една централна концепция (която може да приеме формата на твърдение тип "проблем за решаване"), като представя теоретичната основа и съвременните знания, включително литературни препратки, които читателят може да използва, за да се запознае с темата. Трябва да описва основните въпроси, разгледани в разработката и целите, които се стреми да постигне. В разработката трябва да се използват коректни научни знания и аргументи, да представя научния и технологичен потенциал за оползотворяване на космоса, оригиналност на концепцията и степен на амбиция. 
Съвет: Препоръчително е да имате и звукова концепция, която може да се базира на силна теоретична основа и е отвъд изкуството, като представя една оригинална концепция.
























Методология за внедряване
(макс. 1000 думи)
	Установката на проекта, неговата логическа структура, етапи, на които е изпълнен, и използваната методология за разработване на вашия проект трябва да бъдат описани тук. Методологията, която е следвана, трябва да бъде подходяща за постигане на целите на проекта. Ако проектът включва някакъв вид експеримент, е необходимо да се опише използваното оборудване и експерименталната установка. Подробно описание за това как сте провели изследванията, стъпките, които сте следвали и тяхната взаимовръзка трябва също да бъдат описани тук, заедно с представянето на всички набори данни или друга информация и видовете ресурси, използвани при разработването на вашия проект. 
























Социално значение
(макс. 200 думи)
	Опишете как вашата разработка и разкритията ви са свързани с текущите предизвикателства на нашето общество или как вашия проект или знания, получени от тях, могат да има дългосрочни преки или косвени социални ползи.












Устойчивост
(макс. 200 думи)
	Опишете как резултатите от вашия проект или методиката на разработката ви могат да допринесат за подобряване на устойчивостта на нашата планета или биха довели до благоприятно въздействие върху околната среда.
 














Разкрития и заключения
(макс. 600 думи)
	Опишете и обяснете основните заключения от вашия проект, включително направените анализи и получените данни. Представете вашите наблюдения и коментирайте резултатите от проекта по отношение на поставените цели, вашия първоначален подход и обхвата на избраната тема. Констатациите от разработката трябва да бъдат демонстрирани ясно и последователно.
 


























Източници
	
Всички източници на информация трябва да бъдат изброени в края на проекта. Ако източникът е уебсайт, връзката трябва да се добави в този раздел, включително датата на достъп до сайта. Ако източникът е книга, препратката трябва да съдържа нейното заглавие, автор, година и издателство. Всички препратки трябва да бъдат добавени по еднакъв начин (име на автор, заглавие, публикация или URL) и по азбучен ред по името автора. 

Въпреки че има и други, две системи за стандартизация на препратките могат да бъдат намерени на следните адреси:
· Система на Oxford:
 http://www.ub.umu.se/en/write/references/writing-references-oxford
· Система на Harvard:
http://www.ub.umu.se/en/write/references/writing-references-harvard

Всички изброени препратки трябва да се появяват в текста и всяка препратка в текста трябва да бъде включена в списъка на препратките.
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